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The advancement of information and communication technologies, offers the training 

sector the promise that the latest generation of network applications will induce qualitative 

changes in education and training. The restructuring of the traditional forms of education 

reverse the direction of social movements: it is not the student that goes to the school, but 

rather the school that approaches the student.  

Within this co-operative learning procedure, all projects and project outcomes can be 

documented and made publicly accessible, discussions can be summarized, and literature 

and link lists, as well as collective search, learning and composition process of the 

background materials become available. 

 

1. Considera�ii generale 
Guvernul �i institu�iile sale au rolul de a stimula, conduce �i controla procesul de tranzi�ie 
c�tre Societatea Informa�ional� prin programe de ac�iune concrete �i prin ini�ierea unui nou 
cadru de reglementari specifice. În acest scop, trebuie luate în considerare atât priorit��ile 
na�ionale de dezvoltare pe termen mediu-lung, cât �i obiectivele de aderare la structurile 
euro-atlantice. Programul de ac�iune al Uniunii Europene "eEurope – O Societate 

Informa�ional� pentru to�i", constituie un important cadru de orientare. 
 
Noile tehnologii digitale fac accesul, stocarea si transmiterea informa�iei din ce in ce mai 
facile si mai accesibile. Dispunând de informa�ia digitala, aceasta poate fi transformata in 
noi valori economice si sociale, creând imense oportunit��i pentru dezvoltarea de noi 
produse si servicii. Informa�ia devine resursa-cheie pentru economia digital�. Aceast� 
no�iune, se refer� în special la transform�rile actuale ale activit��ilor educative ca rezultat al 
utiliz�rii tehnologiilor digitale, care asigur� accesul, prelucrarea �i stocarea informa�iei într-
o manier� mai ieftin� �i mai facil�. Noua economie, este caracterizat� de intensificarea 
înglob�rii cunoa�terii în noile produse �i servicii, cre�terea importantei înv���rii �i a 
inov�rii, a globaliz�rii �i a dezvolt�rii durabile. Volumul enorm al informa�iilor, schimb� 
modul de func�ionare a pie�elor, f�când posibile restructurarea întreprinderilor �i apari�ia de 
noi oportunit��i pentru crearea de valoare prin exploatarea informa�iilor disponibile. 
 
Strategia form�rii �i reform�rii resurselor umane constituie punctul de pornire al politicilor 
de modernizare economico-social� a României. Politicile educa�ionale pe care le va 
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promova Guvernul României, au ca obiectiv principal înv���mântul însu�i, cu implicarea 
actorilor principali ai procesului didactic. 
 
Investi�ia în educa�ie �i în formarea oamenilor este cea mai rentabil� pentru dezvoltarea 
unei societ��i pe termen lung. De aceea, institu�iile de înv���mânt �i educa�ie, precum �i 
cele de cercetare �tiin�ific�, sunt privite ca institu�ii strategice pentru destinul na�ional. 
 
Programul de guvernare porne�te de la ideea c� performan�ele noastre vor fi determinate în 
primul rând, de competen�a �i preg�tirea oamenilor, de felul lor de a munci, de capacitatea 
structurilor institu�ionale de a valorifica eficient acest poten�ial. 
 
Educa�ia este factorul strategic al dezvolt�rii de perspectiv� �i ea prive�te modelarea 
multidimensional� �i anticipativ� a factorului uman. 
 
Schimb�rile din sistemul de educa�ie vor avea efecte în toate componentele societ��ii, fiind 
pârghia hot�râtoare pentru trecerea la un nou tip de societate. 
 
Oamenii sunt chema�i s� înve�e permanent, s� înve�e s�-�i amelioreze prin for�e proprii 
condi�iile de via��, s�-�i proiecteze viitorul cu luciditate �i îndr�zneal�. 
 
Pentru a se putea înscrie în noul orizont al civiliza�iei post-industriale, România trebuie s�-
�i reactiveze poten�ialul creator de care dispune, for�a intelectual� �i resursele morale ale 
societ��ii, dorin�a de afirmare �i spiritul de ini�iativ� ale tineretului, sistemul de educa�ie �i 
celelalte calit��i ale factorului uman. În acest domeniu, programul de guvernare se 
concentreaz� asupra urm�torilor factori decisivi:  

− educa�ia de baz� pentru to�i;  
− capacitatea de autoperfec�ionare a sistemului educa�ional;  
− înv���mântul superior �i cercetarea �tiin�ific�;  
− educa�ia permanent� într-o societate educa�ional�. 

 
Într-o asemenea perspectiv�, educa�ia �i cercetarea �tiin�ific� nu sunt considerate institu�ii 
„de consum“, ci factori de multiplicare �i dezvoltare a resurselor. 
 
Prin complexitatea fenomenelor pe care le implic� dezvoltarea societ��ii informa�ionale, 
fenomenele care trebuie în�elese �i gestionate, prin necesitatea form�rii unei noi culturi a 
cunoa�terii �i a înv���rii în condi�iile utiliz�rii noilor tehnologii, cât �i a cercet�rii-
dezvolt�rii �i inov�rii tehnologice, participarea activ� a comunit��ii academice (institute de 
cercetare, de educa�ie si de cultur�) devine de asemenea esen�ial�.  
 
Finan��rile prev�zute pentru informatizarea înv���mântului de pân� acum �i pentru perioada 
urm�toare sunt destul de mici, comparativ cu bugetele majorit��ii statelor europene, în 
condi�iile în care 15,5% dintre elevii de liceu din mediul urban au acces la computer doar la 
�coal�, conform statisticilor din 2005.  
 
Departe de a fi roz�, situa�ia nu este, totu�i, nici dezastruoas� - accentul pus pe 
infrastructur� în perioada 2001-2005 începe s� dea roade �i constituie un fundament solid 
pentru urm�toarele demersuri ale MEC, care ar trebui s� vizeze performan�a (la nivelul 
elevilor) �i utilizarea eficient� a computerului pentru instruire (la nivelul profesorilor). 
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Însu�irea de c�tre profesori a unei tehnologii noi, utilizarea computerului pentru predare �i 
înv��are, precum �i elaborarea softului educa�ional sunt procese aflate înc� într-un stadiu 
incipient, care trebuie sus�inute �i promovate în m�sura în care constituie premise pentru 
organizarea unui demers centrat pe elev. 
 
O certitudine o constituie faptul c� demersul de informatizare depinde de foarte multe 
variabile, în mediul institu�ional �colar - conservator, pe de o parte, �i cu o cultur� 
organiza�ional� complex�, pe de alt� parte.  

2. Inova�ia educa�iei pe baz� e-lerning 
E-lerning-ul este un tip de înv���mânt care se înf�ptuie�te prin intermediul Internetului. 
Solu�iile de instruire bazate pe Internet devin în lume din ce în ce mai populare, oferind 
rezultate mai rapide la costuri mai reduse, un acces l�rgit la instruire �i o responsabilitate 
clar� pentru to�i participan�ii la procesul de instruire.  
E-Learning presupune folosirea tehnologiilor informatice �i de comunica�ii �i a mediilor 
pentru distribuirea materialelor didactice �i pentru îmbun�t��irea proceselor de predare, 
înv��are, asimilare de cuno�tin�e �i deprinderi �i de evaluare a elevilor �i studen�ilor. E-
Learning include: 

− cercet�ri asupra utiliz�rii internetului (World Wide Web, WWW), bibliotecilor 
electronice �i a bazelor de date online; 

− materiale pentru înv��are interactiv� (uneori multimedia) inclusiv simul�ri; 
− activit��i didactice de grup (conferin�e electronice, chat în timp real sau discu�ii 

prin po�ta electronic�); 
− cursuri sau discu�ii realizate folosind conferin�a video; 
− administrarea cursurilor online. 

 

 
 
În actuala cultura dinamic�, organiza�iile care implementeaz� instruirea pe Web le ofer� 
participan�ilor la actul de cunoa�tere, posibilitatea de a valorifica schimbarea în avantajul 
lor. Instruirea prin Internet asigura responsabilitate, accesibilitate �i oportunitate. Ea 
permite atât elevilor �i studen�ilor cât �i organiza�iilor s� �in� pasul cu economia mondial� 
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care acum evolueaz� cu viteza Internetului. Instruirea electronic� este solu�ia problemelor 
de instruire �i comunicare c�rora le-a dat na�tere economia digital�. 
 
Instruirea electronic� se refer� la procesul de instruire asistat de Internet sau desf��urat prin 
Internet. Procesul a început prin a fi utilizat în departamentele de instruire ale companiilor, 
�coli �i universit��i ca un supliment la metodele tradi�ionale de instruire. Aceasta a fost si 
ra�iunea cre�rii site-ului Colegiului Comercial “ Virgil  Madgearu.” 
Sistemele de instruire electronic� pot îmbun�t��i metodele �i materialele tradi�ionale de 
instruire, cum ar fi discu�iile din sala de curs, manualele, CD-ROM-urile �i instruirea 
computerizat� în afara Internetului. 

3. Site-ul Web ca suport al managementului educa�ional  

 
 
Aplica�ia Web a programului Comenius-Socrates constituie o modalitate de diseminare a 
informa�iei în rândul elevilor. Programul a fost dezvoltat în parteneriat cu institu�ii de profil 
din Italia, Fran�a, Polonia �i Lituania.  
 
În acest caz, accentul s-a pus pe dezvoltarea unei aplica�ii client-server care s�   poat� 
gestiona integral organizarea unui astfel de program. 
 
Tehnicile �i metodele moderne de grafic� interactiv� �i anima�ie au fost utilizate în 
proiectarea aplica�iei front-end care, pe lâng� sec�iunile de prezentare program, vizite, 

obiective �i finan�are ofer� posibilitatea acces�rii formularelor interactive ce permit 
înscrierea la alte Programe �i Concursuri, vizualizarea program�rii vizitelor �i a etapelor 
de desf��urare, rezultate �i aprecieri. 
 
Aplica�ia back-end, care suport� gestiunea unei baze de date a participan�ilor �i a 
rezultatelor, are sistem de securizare �i acces autorizat, administratorul având sarcina 
actualiz�rii �i a asigur�rii mentenan�ei acesteia. Confirmarea particip�rii determin� automat 
înscrierea �i declan�area procedurii de selec�ie �i admitere pe criterii valorice, rezultatele 
fiec�rei evalu�ri fiind introduse de profesorii organizatori, cu parole �i elemente de 
identificare �i acces specifice. Asigurând confiden�ialitatea datelor �i a aprecierilor 
individuale, aplica�ia ofer� acces gradual �i restrictiv la criteriile de evaluare. Men�ion�m �i 
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existen�a unor leg�turi externe cu site-ul Programului Socrates al c�rui regulament a stat la 
baza proiect�rii aplica�iei back-end. 
 
Am acordat o aten�ie maxim� con�inutului, deoarece pe baza acestuia au fost dezvoltate 
structura site-ului �i machetarea paginii.  
 
Activitatea noastr� în institu�ia de înv���mânt unde am realizat aceste proiecte, continu� 
prin între�inerea �i dezvoltarea acestor aplica�ii Web. 

Concluzii 
Datorit� rolului de facilitare a accesului la informa�ie �i formare pe parcursul întregii vie�i, 
calculatorul devine un instrument necesar oric�rui cet��ean al societ��ii informa�ionale în 
care tr�im. Accesul la un loc de munc� depinde din ce în ce mai mult de nivelul de 
competen�� demonstrat în lucrul cu computerul. Copiii care nu au acces la un calculator �i 
nu �tiu s� lucreze cu acesta vor fi marginaliza�i în societatea de mâine - societatea bazat� pe 
cunoa�tere. 
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